Je remplirai cette section au fil du temps.
Q : Pourquoi le jeu plante parfois lorsque j’ouvre le menu ?

R : Hum, je n’ai pas encore trouvé la raison de ce phénomène bizarre.

Je ne m’y connais pas en scripts, ce n’était peut être pas une très bonne idée de bidouiller. Je cherche…

Q : Je n’ai plus de textes dès que l’intro se termine.

R : Il faut copier la police « PAPYRUS » dans le dossier « WINDOWS\Fonts » de votre système.

Q : Le projet est il entièrement custom ?
R : Non, graphiquement il y’a de petits éléments qui ne sont pas de moi, quant aux musiques laisse béton ^^’

Q : Parfois le jeu freeze une fraction de seconde en combat. What’s the… ?

R : Déjà RmXp est assez gourmand en ressources comme tout le monde le sait, ensuite je code en événements et ce n’est pas forcément optimal…

Une fois que j’aurai tout codé cependant j’essaierai de faire un effort pour optimiser tout ça.

Q : Pourquoi cette foire aux questions inutile ?

R : Parce qu’elle servira bientôt, que j’avais envie de l’écrire, que je m’emmerde, que je t’emmerde et que tu t’emmerdes aussi vu que tu la lis ^^

